Biografía GILMAR 
El interés de Gilmar en lo que respecta al arte nace desde los 6 años, pues  en este periodo mostro buenas dotes para el dibujo, las primeras figuras que llamaron su atención, fueron los personajes de Walt Disney,  a quienes dibujo gracias a un cuadernillo que le habían regalado, después hacia los doce años fue creciendo en el un gran interés hacia las historietas y sobre todo al dibujo de comic americano de DC. Comics, batman, superman, fueron los grandes inspiradores en la realización de ilustraciones de la figura humana, con las que solía decorar sus cuadernos en esa época obtuvo el primer lugar en dos concursos escolares de dibujo, desde allí se le conocía como referente para los dibujos de las carteleras y en general de los trabajos que implicaran esta disciplina. Se graduó como bachiller en el año de 1987, y decide estudiar diseño gráfico en la universidad Jorge Tadeo Lozano  de Bogotá, centro universitario de gran exigencia sobre todo en las disciplinas de diseño, allí aprende los fundamentos de diseño, tipografía, composición, ilustración, perspectiva y descriptiva.  No muy seguro de lo que a partir de ese momento desea hacer resuelve en el año de 1995,  presentar una prueba de dibujo en una fábrica de camisetas, y resulta con el empleo de dibujante para serigrafía, en ese mismo sitio se hace amigo de varios dibujantes artísticos; uno de ellos lo motiva a presentarse como profesor de dibujo técnico en un colegio donde este trabajaba; y obtiene el empleo a partir de allí se forma una carrera como docente de dibujo técnico, artístico, artes visuales e historia del arte que abarca ya 17 años de profesional en este campo.

  No obstante en el año 2000, y con la idea de profesionalizarse, Gilmar comienza a estudiar la licenciatura en artes plásticas en la Universidad de la Sabana; que culmina con éxito en el 2006, en la universidad comienza su creciente admiración por la historia del arte universal, convirtiéndose en autodidacta en este campo, en esos momentos también creció el deseo de adiestrarse en las técnicas pictóricas tradicionales, acuarela, pastel y acrílico; aprendió a hacerlas suyas y dio clases de todas estas técnicas en diferentes institutos,  sin embargo: decidió que la mejor manera de aprender la pintura al óleo era a través de un maestro particular; entonces conoció al pintor vallecaucano Miguel Ángel Franco Salas; artista hiperrealista de estilo fundamentalmente académico, con el maestro conoce los secretos de la reina de las técnicas pictóricas, y en consecuencia comienza a trabajar el óleo de manera tradicional y académica, sus primeros cuadros   al óleo,  bodegones todos de buena factura y con bastante colorido destacándose “arreglo de rosas”(2006); al poco tiempo se dedicó a componer sus bodegones ayudándose del recurso fotográfico y realizo varios bodegones en formato de tríptico como “objetos de antaño”(2008) y “rosas”(2008) a partir del año 2011, comienza a estudiar una maestría en estética e historia del arte; y deja de lado un poco su trabajo pictórico y se dedica únicamente a la docencia y a su estudio; durante esta época reciente comienza a tratar de descifrar el trabajo de los artistas colombianos que conforman lo que se conoce “vanguardias pictóricas”, sobre todo: Andrés de Santa María, Alejandro Obregón, y Carlos Jacanamijoy de manera más reciente y comienza a ensayar sobre el trabajo pictórico de pintura al óleo sobre distintas superficies; de este estudio resulta una reflexión técnica, al imprimar un lienzo lo que realmente se hace es preparar una superficie acrílica, entonces el óleo sobre lamina de acrílico debe resultar técnicamente adecuado; de ahí el resultado es “puesta de sol 1”, primer trabajo de vanguardia pictórica en que mezcla : la madera, el metal y las láminas de acrílico sobre las que el artista pinta al óleo, superpone la traslucidez de la lámina de acrílico transparente, en capas que se intercalan con láminas de madera, la idea inicial de esta técnica es usar temas tradicionales del genero pictórico aplicados sobre estas superficies no convencionales y enfrentarlos en fragmentos determinados a su reflejo utilizando los colores complementarios, también jugar con el fondo negro, lo cual permite que realce el contorno de la figura; la intención es realizar un trabajo original, lleno de colorido que resulte  agradable a la vista y llame la atención del receptor.
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